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Justinas Marcinkevicius

Vaiky Zeme

ISdykauja, zaidzia, liadi, siaucia,
nesvarstydami - kodel ir kam.
Jeigu Sita zemé kam priklauso,

tai pirmiausia, Zinoma, vaikams.

Mes gi esam tie, kurie jy laukia,
laukdavo ir lauks visais laikais.
Tik su jais mes esame suauge,

o vieni mes irgi kaip vaikai.

ZaidZiam,
Mokomes .
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Vaikai NESAKO: ,Siandien buvo nelengva diena, gal
galetume pakalbeti..." Jie SAKO: ,Ar pazaisi su
manimi?" (Lawrence J. Cohen)

Nekliudykite savo vaikams, kurdami jiems lengvq
gyvenima, (R. Heinleinas)

Buvimas su vaikais gydo sielas. (F. Dostojevskis)

Visa ko pradzia, man atrodo, yra ten, toli vaikysteje,
kur Zmogus pirma kartq supranta, kad pasaulyje jis
gyvena ne vienas, kad jo rankos ir Sirdis privalo ka nors
pridengti nuo skausmo, prievartos, melo, kad jis
privalo bati Zmogumi. Tai auksCiausia ir sunkiausia
pareiga. (J. Marcinkevicius)

Vaikas visada gali iSmokyti suaugusi trijy dalyky:
dZiaugtis be jokios prieZzasties, visuomet bati kuo nors
uzsiemusiu ir i§ visy jegy reikalauti to, ko
troksti. (P.Coelho)

Kiekvienas vaikas i§ dalies yra genijus, o kiekvienas
genijus i$ dalies vaikas. (A. Sopenhaueris)

Nera tokio dalyko kaip nedirbanti mama. (H. Mundis)

Niekas Zmogui neduoda tiek stiprybés, kiek jo
gimting, tévy sukurta meiles erdvé. (V. Megre)




PAZAISKIM!

SAULUTE IR LIETUS

Zaidéiu amzius: 1,5 - 3 metai.

Tikslas: lavinti demesj, suvokima, skatinti
atlikti  veiksmus pagal atitinkamas
komandas.

Zaidimo eiga: vaikai laisvai juda erdvéje.
Isgirde signalq .sauluté®, vaikai sustoja
ir judina j virsy iskeltas rankas. Po signalo
Jietus®, vaikai sutupia ir pirsteliais
barbena j grindini.

VARLE BE VIETOS

Zaidéjy am¥ius: 4 - 6 metai.

Tikslas: lavinti  girdimaji  suvokima,
démesinguma, vikruma,
Zaidimo eiga: ZaidZiama kieme, sporto

aiksteléje. Visi zaidéjai "varlytes” ant zemes
nusibrézia rata- "balg” ir atsitupia joje. Varle
be vietos pritdpus Sokinéja tarp kity varliy.
Kai vedejas susunka “gandras”, varlés isSoka
i$ savo baly ir keiCiasi vietomis. Varlé be
vietos bando jSokti j kurig nors bala. Zaidéjas,
likes be balos, tampa varle be vietos.
Zaidimas tesiamas.
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Daugiau Zaidimy galite rasti
B. Brazdauskiene. Zaidimelj Zzaisim. V. 2012

GYVAS - NEGYVAS

Zaidéiu amzius: 4 - 5 metai.

Tikslas: lavinti girdimaji suvokima, atminti,
iStverme.
Zaidimo eiga: Zaidéjai sutoja ratu.

ISrenkamas Zaidimo vedéjas. Jis atsistoja
rato viduryje ir vardija gyvidnus,
paukscius, roplius, Zuvis ir pan. Pvz., sako
"karve". Visi Zaidéjai juda, kruta, makia ir
kitaip rodo “karve". Jeigu vedéjas pasako
kokio nors negyvo daikto pavadinima, pvz.,
"akmuo”, visi sutingsta judesyje ir stovi
nejudédami, kol pasakomas kitas gyvio
pavadinimas. Galima Zaidéjus klaidinti.

ORAS, VANDUQ, ZEME, VEJAS

Zaidejy amzius: 5 - 7 metai.

Tikslas: lavinti démesinguma, girdimaji
suvokima, mastyma, atminti, pletoti
Zodyna, skiepyti meile gamtai.

Zaidimo _eiga: Zaidéjai sustoja ratu.
Priéjes prie kurio nors Zzaidéjo, vedéjas
pasako jam vieng i$ keturiy Zodziy:
“oras”, "vanduo”, “Zeme", “véjas" ir
skai¢iuoja iki penkiy. Tas Zaidéjas, prie
kurio priejo turi pasakyti paukscio,
Zuvies ar  gyvino pavadinimaq,
(priklausomai nuo uzduoto ZodZio). Jei
vedejas pasako Zodj “vejas”, visi turi
pasikeisti vietomis.




Zaidimas - natirali mokykla. Dar ankstyvuose monijos formavimosi etapuose, kuomet darbai buvo
primityvis, vaikai dirbdavo kartu su suaugusiais, tad mokymasis gyvenimui vykdavo per darba. Véliau Zmonijai
vystantis, iSradus jrankius ir jiems sudétingéjant, vaikai buvo iSstumti i$ darbo sferos. Vis dél to prigimtinis poreikis
ruodtis gyvenimui isliko ir pasireidké kaip Zaidimas. Pavadinkime §j poreikj - "zaidimo instinktu". Zaidimas yra
biologiskai nulemtas biidas mokytis. Tiek gyviinai, tieck zmonés zaidzia zaidimus, kurie padeda tolesniame gyvenime.
Tai nattiralioji mokykla, kurioje apstu spontaniSkumo, motyvacijos, kur kiekvienas yra geras ugdytinis. Pedagogas,
pazindamas Zaidimo fenomena, gali pazaboti §ig gamtos dovang ir pritaikyti j3 ugdymo procese.

“»Zaidimo instinktas" pasiripino, kad vaikas Zaisdamas ugdytysi skirtingus geb¢jimus. Apie tai byloja
zaidimy gausa. Tai ir funkciniai zaidimai (pvz., kiidikio su barskuciu), tyrin¢jimo zaidimai (bandymai); kiirybiniai
zaidimai (piesimas, konstrukcijos), vaidmeny zaidimai, $é¢lsmo Zaidimai ir kt. Vieni zaidimai labiau padeda pléstis
vienokiems vaiko gebéjimams, kiti - Kitokiems.

Svarbu ir tai, kad Zaidimas turi keleta ypatybiy:

1. Tai yra vaiko pasirinktas savanoriskas uzsiémimas. Tai reiskia, kad jokia suaugusiojo primesta veikla negali biiti
vadinama Zaidimu.

2. Tai yra malonus ir motyvuojantis procesas. Vaikas privalo zaisdamas jausti pasitenkinimg, dziaugsma.
3. Zaidimas maksimaliai jtraukia, tad nepastebima laiko riby, kartais — aplinkos.

4. Zaidimo metu veikiama taip, lyg viskas vykty i3 tikryjy.

5. Svarbiausias yra procesas, kiek maziau — rezultatas.

Visos anks¢iau minétos zaidimy rasys yra natiiralios. Tik Stai ugdyme atsiranda didaktinis Zaidimas, o
didaktiniame Zaidime - suauges Zmogus. Zaidimas, ] kurj isikiSa suaugusysis ir siekia aiSkaus tikslo (iSmokyti), gali
lengvai sugrititi. Todél ugdytojui bitina suvokti natiiralaus zaidimo atsiradimo priezastis, Zaidimo ypatybes.
Suaugusysis siekdamas tikslo - iSmokyti vaikus, turéty nepamirsti, kaip reikia zaisti, kaip buti vaiku bei kiek

Imanoma paisyti Zaidimo ypatybiy.

Didaktinis zaidimas kaip ugdymo metodas pasitarnaus ir duos naudos, jei prie§ tai pedagogas jsisgmonins
keleta dalykyky.

- Zaidimas bus geras tik tuomet, jei jj i¥déstysime nuosekliai. Priemoniy ir erdvés paruo§imas zaidimui yra pirmas
raktas ] pasisekus] Zaidimg. Tuomet vaikui galima duoti instrukcijas — Zaidimo taisyklés. PaaiSkinus taisykles,
iSrenkamas vedantysis. Tik tuomet vaikai gali pradéti zaisti. Atrodo elementaru? Bet yra kur suklysti.
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- Didaktinj zaidimg reikia gerai apgalvoti ir numatyti zaidimo trukme.

- Svarbu zaidima suzaisti iki galo, t.y., leisti vaikui patirti Zaidimo dziaugsma. Netinkamas laiko suplanavimas gali
sugriauti zaidima.

- Vaikai privalo patirti sékme. Turi biiti sudarytos galimybés laiméti visiems, bet po truputj. Vaikai iki 5 mety dar
néra orientuoti j rezultatg, todél zaisti zaidimus, kur visi laimi, jiems patinka. Apie 5 — uosius metus vaikai pradeda
siekti rezultato ir varzytis, todél reikéty gerai apgalvoti zaidimo eiga, kaip galés visi vaikai nors truputj, reguliariai
patirti s€ékme, kuri saugoty ir plétoty motyvacija.

- Nors didaktinis zaidimas naudojamas dél geresnio rezultato, vis dél to zaidimo esmé yra jis pats.

Taigi, pegagogas pazings zaidimo esme gali tinkamai organizuoti ugdyma per didaktinj zaidimg. Taip koja kojon
eidamas karu su vaiko prigimtimi ir pazabodamas natiiralig gamtos jéga ugdymui(si).

Parengé direktoriaus pavaduotoja ugdymui Iruté Budrikiené



Jeigu gyvena apsuptas kritikos, jis iSmoksta smerkti.

Jeigu gyvena apsuptas priesiskumo, jis iSmoksta kovoti.
Jeigu gyvena apsuptas pajuokos, jis iSmoksta bati drovus.
Jeigu gyvena apsuptas gedos, jis iSmoksta jausti kalte.
Jeigu gyvena apsuptas tolerancijos, jis iSmoksta bati kantrus.
Jeigu gyvena drasinamas, jis iSmoksta pasitikéjimo.
Jeigu gyvena giriamas, jis iSmoksta vertinti.

Jeigu gyvena apsuptas tiesos, jis iSmoksta teisingumo.
Jeigu gyvena apsuptas saugumo, jis iSmoksta tiketi.
Jeigu gyvena sulaukdamas pritarimo, jis iSmoksta megti save.
Jeigu gyvena sulaukdamas pripazinimo ir biciulystes, jis

iSmoksta atrasti meile pasaulyje.

Laikrastuka kureé:
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